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Sobre este guia

Introducéo

Neste guia, vocé encontra as informagdes necessarias para que:

e conheca as caracteristicas e conceitos gerais do aplicativo
CONSTRUTOR Livre;

e providencie o0 gjuste inicial das condicdes de trabalho e domine o
uso dos recursos;

As informagdes contidas neste manual estdo sujeitas a alteracBes sem aviso
prévio.

Objetivo do guia

O guia objetiva orientar usuarios iniciantes e experientes quanto a operagao do
aplicativo CONSTRUTOR Livre e esclarecer dlvidas sobre seu
funcionamento.

Estrutura deste guia

Sobre este guia

Apresenta informac@es sobre a utilizacdo deste guia.

Sobre o Construtor Livre

Apresenta informac@es sobre a utilizagdo do Construtor Livre.

Descricao das Paginas

Descreve o preenchimento dos campos das péginas do sistema.
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Sobre o Construtor Livre

Introducao

Para socializar a construcdo do conhecimento desenvolvido pelos estudantes nas
escolas, podemos utilizar a rede Internet que possibilita intercAmbio de
informacdes e de pesquisas entre as escolas e demais segmentos da sociedade.

A Secretaria de Estado da Educacdo do Rio Grande do Sul em parceria com a
PROCERGS inova na qualificacdo dos espacos pedagégicos de informética da
rede publica estadual com o Projeto Rede Escolar Livre. Este projeto utiliza
software livre, possibilitando o acesso, qualificacdo e inclusio social,
entendendo a educacdo como um processo participativo de construcdo e
apropriacdo do conhecimento de tecnologias para transformacdo da sua
realidade, através de diferentes agbes em vérias areas tecnol égicas.

Justificativa

A necessidade de socializar as experiéncias escolares desenvolvidas pelas
escolas da rede publica estadual, demandou a criagcdo de um software que
possibilitasse a publicacdo e catalogacdo na Internet, de forma organizada, de
todo contelido produzido. Este software agiliza a pesguisa e recuperacéo
posterior de todos projetos, possibilitando interagdes entre os segmentos da
comunidade escolar de diferentes locais no Estado do Rio Grande do Sul e até
mesmo fora dele.

O Construtor Livre atende a trés grupos distintos:

e Conmuni dade Escol ar: através do Servidor de Conteldo,
educadores e estudantes registram e sociaizam as atividades
desenvolvidas nos projetos,

e Comuni dade em Geral : através do Catdlogo de Projetos,
qualquer pessoa (com acesso a Internet) pode localizar facilmente
um Projeto de Aprendizagem dos estudantes e educadores
publicado na Rede Escolar Livre;

e Secretaria de FEducacao: através do modulo de
Acompanhamento da Informatica na Educacdo, a Secretaria de
Educacdo pode obter dados estatisticos sobre os projetos
desenvolvidos nas escolas,
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Projetos de Aprendizagem

Para o desenvolvimento integral do estudante faz-se necessario criar um
ambiente desafiador e aberto a questionamentos, que instigue a curiosidade,
mobilize seus conhecimentos, mostre suas lacunas e estimule-os a eliminé-las;
possibilitando a reflexdo e compreensdo para julgamento critico e articulado
proprio de um cidad&o consciente, autbnomo e transformador.

Um Projeto de aprendizagem nasce de curiosidades ou temas que interessem a
um grupo de estudantes que necessitam de informagdes diversificadas. Estes
temas, em fungdo da sua abrangéncia e quantidade de dados que geram, levam os
estudantes a estabelecer relagbes entre informacGes de diferentes areas,
favorecendo a interdisciplinaridade. Através da Internet, estudantes e educadores
podem buscar colaboragdo de outros grupos de estudantes e educadores,
especialistas, comunidade, enfim, daqueles que poderiam ser parceiros na coleta
de dados, na sua organizacdo e andlise. A Internet permite trocas sincrona e
assincrona que facilitem constantes andlises e combinacdes de como o projeto
pode se desenvolver. Estas trocas incentivariam as andises e
redimensionamentos dos projetos e dados coletados pelos parceiros, 0 que
garantiria a participacdo de todos como sujeito ativo.

Servidor de Conteudo

Toda escola com micros em rede, preferencialmente, pode instalar um servidor
de conteldo. Seu objetivo € agir como um depdésito de Projetos de
Aprendizagem dos estudantes e educadores. O educador orientador do projeto e
o coordenador pedagdgico da escola, serdo responsaveis pela publicagdo da
construcdo de conhecimentos dos estudantes.

Publicar um Projeto de Aprendizagem dos estudantes em construcdo ou

finalizado, significa disponibilizar o contelido para visualizagao externa ao grupo
de desenvolvimento.

O contetdo fica armazenado no servidor e as informagdes sdo fornecidas pelos
proprios usuarios.
Existem quatro tipos de usuarios que podem utilizar o sistema:

e Coordenador: Técnico e educadores do NTE - Nucleo de

Tecnologia Educacional ou da escola, responsavel por gerenciar o
Ambiente;

e Educador: educador da escola desafia o0s estudantes a
desenvolverem projetos;

e Estudante: faz o registro do conteldo;

e Visitante: usuario anénimo que pode visualizar o contelido dos
projetos e realizar comentérios e sugestfes (através de um livro de
visitas) aos autores,

Catalogo de Projetos

O Catdlogo € a ferramenta que facilita a busca de um determinado Projeto de
Aprendizagem publicado no Construtor Livre.

Esta ferramenta possibilita a consulta por palavra-chave, disponibilizando a
visualizacéo dos projetos.

Por exemplo: Consulta todos os projetos relacionados a "tratamento de lixo", ou
"meio ambiente", etc. no Estado.

4 o Sobre o Construtor Livre
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Modulo para Acompanhamento da Informatica na
Educacéo

Este modulo possibilita 0 acompanhamento do progresso da Informética na
Educacdo e tem acesso restrito a Secretaria de Educacéo.

Exemplo: nimero de escolas, educadores e estudantes envolvidos por municipio,
por CRE e total do Estado, dentro de um determinado periodo de tempo.

Este médulo possui as seguintes responsabilidades:
e retornar o nimero de educadores envolvidos nos projetos;
e retornar o nimero de estudantes envolvidos nos proj etos;

e retornar o nimero de escolas envolvidas com projetos.

Instalando o Construtor Livre

Instalar o ambiente na escola

1. o técnico do NTE instala na escola o moédulo do software
Liberdade referente ao Ambiente;

2. atribui uma senha ao Coordenador.
Essa senha permite criar projetos de aprendizagem.

OBSERVACAO: essa instalacdo pode ser feita remotamente por
administradores do sistema.

Configurar o ambiente na escola

Essa atividade é exclusivado Coordenador do Servidor de Contetido.
1. informe:
* 0IDT daescolg;
* 0snomes dos coordenadores do servidor de contetido da escola.

2. é gerado um relatério com as senhas de acesso para 0S
coordenadores. Esta senha é composta por 6 digitos que sdo
escolhidos aleatoriamente no momento da configuracdo do
ambiente.

OBSERVACAO: Lembre-se que o Coordenador pode ser um técnico do NTE ou
um educador responsavel pelo laboratério, importante salientar que
operacdo pode ser feitavia Internet.

Inicio do Projeto de Aprendizagem dos estudantes

O educador em aula desafia os estudantes levantando hipoteses e
guestionamentos sobre os temas de seu interesse. Anota no quadro os temas e
formam-se 0s grupos.

O grupo de estudantes preenche um Cadastro de Projeto e Requisicdo de Senhas
gue contém basicamente;

e Codinome do projeto de aprendizagem,

e O nome da conta de acesso dos educadores envolvidos no projeto;
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O nome da conta de acesso dos estudantes envolvidos no projeto.

A ficha deve ser entregue ao Coordenador do Servidor de Conteldo para que
efetue o cadastro do projeto e das senhas de acesso. Essa ficha ndo é necesséaria.
Mas € interessante utilizé-la inicialmente, de forma a organizar 0 processo.

Adicionar um novo projeto de aprendizagem

Essa atividade é exclusiva do Coordenador do Servidor de Contelido.

1.
2.

inicie o navegador de Internet;

informe o endereco de acesso ao Construtor Livre da escola;
V océ recebe a pagina de acesso ao Construtor Livre.

clique no botéo Entrar;

V océ recebe a pagina Lista de Projetos.

clique no link » cligue agui para criar projeto (exige senha de
acesso do coordenador)...

Vocé recebe apagina Digitar senha de rede.

informe o seu usuario e senha;

clique no botéo OK;

V océ recebe a pagina Cadastramento de Projeto de Aprendizagem
informe 0s campos,

clique no botéo Cadastrar;

V océ recebe a seguinte pagina

...

L\ Atencio:

coordenadores)!

M&o esqueca de enviar por e-mail o relatdrio para ofs) coordenador{es), ou entia,
imprimir duas cépias do relatdrio de senhas (uma para vocé arquivar e outra para entregar aos

10.

11.

12.
13.
14.

15.

16.

leia as informagdes,

clique no botéo OK parafechar a paging;

V océ recebe a pagina lmprimir.

confi,rr.ne se a impressora que desgja utilizar é a que esta indicada
na péging;

informe o nimero 2 no nimero de copias;

clique no botéo OK;

feche a pagina Conta de Acesso para Projeto de Aprendizagem
clicando no bot&o ﬂ;

V océ recebe a paginaindicando que o projeto foi criado com
SUCESSO.

clique no botéo Clique aqui para retornar;
Vocé retorna para a pagina Lista de Projetos.

arquive uma das cOpias e entregue a outra para o educador
responsavel pelo projeto.

6 ¢ Sobre o Construtor Livre
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Adicionar novos registros

Essa atividade é exclusiva dos Componentes do grupo do projeto.
1. inicie 0 navegador de Internet;
2. informe o endereco de acesso ao Construtor Livre da escola;
V océ recebe a pagina de acesso ao Construtor Livre.
3. clique no bot&o Entrar;
V océ recebe a pagina Lista de Projetos.

4. na lista de projetos, clique no Codinome do projeto que desga
incluir ou alterar informacdes,

V océ recebe a pagina Projeto <codinome do projeto>.
5. clique na Guia Editar;
Vocé recebe apagina Digitar senha de rede.
6. informe o seu usuario e senhg;
clique no botéo OK;
V océ recebe a pagina Editar <codinome do projeto>.
clique nas guias e altere as informactes desejadas;

clique no botéo Gravar modificaces.

Finalizac&o do projeto

Quando estudantes e educadores consideram concluido o projeto, um dos
educadores, com a aprovacdo do grupo de estudantes, deve realizar a finalizaco
do mesmo. Paraisso:

1. inicie 0 navegador de Internet;

2. informe o endereco de acesso ao Construtor Livre da escola;
V océ recebe a pagina de acesso ao Construtor Livre.

3. clique no botéo Entrar;
V océ recebe a pagina Lista de Projetos.

4. na lista de projetos, clique no Codinome do projeto que desga
finalizar;

V océ recebe a pagina Projeto <codinome do projeto>.
5. clique naguia Editar;
V océ recebe a pagina Editar <codinome do projeto>.
clique naguiaFinalizar;
informe a data de conclusdo do projeto;
8. clique no botéo Finalizar o projeto.

Apobs o clique, sdo apagadas as senhas dos usuérios do projeto.

Visitante quer visualizar um projeto

Para acessar um projeto pode-se utilizar o enderego de Internet do respectivo ou
buscé-1o no catdlogo de projetos.

1. inicie 0 navegador de Internet;
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2. informe o endereco de acesso ao Construtor Livre;
V océ recebe a pagina de acesso ao Construtor Livre.
3. clique no bot&o Entrar;
V océ recebe a pagina Lista de Projetos.

4. na lista de projetos, clique no Codinome do projeto que desga
visualizar informagdes,

V océ recebe a pagina Projeto <codinome do projeto>.
5. consulte as informac8es desegjadas nas guias da pagina.

Os visitantes dos projetos podem assinar um livro de visitas do projeto.
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Descricao das Paginas

Pagina de acesso ao Construtor Livre

| Entrar

Botao Entrar
Cligue nesse bot&o para entrar no Construtor Livre.

V océ recebe a pagina Lista de Projetos.
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Pagina Lista de Projetos

Essa pagina é composta de icones de acdo, a lista de projetos e o link para
inclusdo de um projeto.

Coaslrutorlivre ® © ®

> ESCOLA MUNICIPAL DE EMSING FUNDAMEMTAL ALBERTO PASQUALIMI

Codinome Titulo
teste sem titulo
Tecrnologias 0 uso das Movas Techologias na Educacao
Teste de documentacag sem titulo
Documentacac sem titulo
» chgue agui pard criar projeto (exige senha de acesso do cocrdenador]...

icone @

Clique nesse icone para retornar a pagina de acesso ao Construtor Livre

icone@

Cligue nesse icone pararealizar a pesquisa de projetos.

icone@

Cligue nesse icone para sair do sistema.

V océ recebe uma pagina de confirmacéo da saida do sistema.

Lista de Projetos
Clique no codinome do projeto que desgja visualizar o contetido.

V océ recebe a pagina Projeto <codinome do projeto>.

Link ¥ cligue agui para crar projeto (exige senha de acesso do coordenadar)...

Cligue nesse link parainiciar ainclusdo de um projeto.

V océ recebe a pagina Digitar senha de rede.
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Pagina Projeto <codinome do projeto>

Essa pagina é composta por icones e guias. Cada guia sera explicada logo

abaixo.

icone@

Clique nesse icone pararetornar a pagina Lista de Projetos.

icone @

Cligue nesse icone pararetornar a pagina de acesso ao Construtor Livre

icone@

Cligue nesse icone pararealizar a pesquisa de projetos.

icone@

Clique nesse icone para sair do sistema.

V océ recebe uma pagina de confirmacéo da saida do sistema.

Guia Apresentacao

Conforme o tema escol hido, esta guia altera seu contelido. Como exemplo de
referéncia, a guia contém:

Codinome do projeto;
Data de Inicio do projeto;

Status do projeto: situacdo em que se encontra 0 desenvolvimento
do projeto (ex.: em construcdo, concluido);

Titulo do projeto;
Palavras-chave que caracterizam o conteido do projeto;
Educadores que orientam o grupo de estudantes,

Estudante que fazem parte do grupo de desenvolvimento do
projeto;

Area de relagdo das disciplinas que estdo envolvidas no projeto;
Probleméticas Envolvidas: com base nas experiéncias pessoas e

coletivas e nos assuntos do dia a dia pode-se construir um tema que
envolvavérias aress.

Certezas Provisorias. o grupo de estudantes lista os conhecimentos
gue tém ou formula hipéteses sobre o tema.

Dulvidas Tempor&rias. 0 grupo de estudantes lista os
guestionamentos sobre o tema escolhido e descobertas a partir das
hip6teses levantadas;

Construtor Livre - Guia do Usuario
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Projeto Tecnologias Apresentacio Diario de bordo Livro de visitas Editar

Inicio: 12/12/2001

Status: em construcao

Titulo: 0 uso das Movas Techologias na Educacao
Palavras-chave: Techologias, formacdo, interacdo
Educadoresfas:

Estudantes:

+ portugués
e histdria

Area: ¢ geografia

&5 tecnologias possibilitarn criar novos ambientes de aprendizagem.

A rede Internet supera as fronteiras fisicas e a socializacdo multicultural
Problematicas envolvidas: acontece atraveés de chat, farum, lista de discussdes, e-mail.

& formacdo do professor para utilizar estes recursos para a construcdo
sdcial no processo de aprendizagem. Como acontece este aprendizado?

O computador ndo transforma a educacio se o professor nao ressignificar
sua pratica, gue a aprendizagem deve ser de interesse do aprendiz,

Certezas Provisdrias:

& necessidade de formacdo continuada aos professores, pois requer ao
educador a postura de desafiador g ndo detentor do conhecimento.,

Resisténcia do professor as tecnologias, por desconhecé-la e ter tido uma
formacao gue professor ndo errava.

Dividas Temporarias: Trabalhar com o "erro” como avaliacdo de processo em construcdo,
0 uso das tecnologias leva a equipe diretiva, educadores, aprendizes e
comunidade a discutir o porgqué da sua utilizacio? Beneficios? Prejuizos?
Guia Diario de bordo

Essa guia contém as atividades executadas pelo grupo de estudantes no
desenvolvimento do projeto.

Projeto Tecnologias Apresentacdo Didrio de bordo Livro de visitas Editar
Data: 28/02/2002

Nome: André Camargo

Anotacdes: Isto & um teste

Material pesquisado:

Link Material pesquisado

Clique no link correspondente ao material utilizado para construir o projeto que
desgja consultar.

O arquivo com o contetido tedrico utilizado é aberto em uma segunda pégina do
navegador ou do programa apropriado paraleitura.
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Projeto Tecnologias

Assine nosso Livro de Yisitas
Qual seu nome?

Qual seu e-mail?

Comentariofsugestdo:

Data:
MNome:
Comentario:

Data:
Nome:
Comentario:

Guia Livro de visitas

Essa guia possihilita o registro das criticas e/ou sugestdes que o publico externo
desgjar fazer sobre o projeto.

. Apresentacdo Diario de bordao Livro de visitas | Editar

l

|

=
assinar

01/01/Z000 00:00:00
matines - marineshoeira@bol.conm.br
a socializacdo do conhecimento vai acontecer

01/01/2000 00:00:00

Campo Qual seu nome?

Informe 0 seu nome completo.

Campo Qual o seu e-mail?

Informe 0 seu e-mail de contato para que 0 grupo de alunos possa criar um canal
de discussdo sobre a observacdo, se necessario.

Quadro Comentario/sugestao

Informe o texto contendo o0 seu comentario ou sugestdo sobre o projeto.

Guia Editar

Essa guia apresenta a pagina Digitar senha de rede.

Para que se possa apresentar as guias de alteracdo das informagdes.
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Janela Digitar senha de rede

\‘\3‘) Enter username and password for "Zope" at oslo procergs.com.bri80
User MName:

Fasswaord,

I~ Use Password Manager to remember these values.

ik Cancel

Campo User Name

Informe o seu codigo de usuario.

Campo Password

Informe a sua senha de acesso.

Campo Use Password Manager to remember these
values

Marque esse campo caso desgje salvar a senha na lista de senhas.

Isso evita que os usuério tenha que digitar a senha todas as vezes que entrar no
maodulo de edicdo, mas torna vulneravel o acesso.

Botao OK

Informe os campos e clique nesse botdo para validar as informagoes.

V océ recebe a pagina Editar <codinome do projeto>.

Botdo Cancel

Cligue nesse bot&o caso desista de visualizar o médulo de edicéo.

Pagina Editar <codinome do projeto>

Essa pagina é composta por icones e guias. Cada guia sera explicada logo
abaixo.

icone@

Cligue nesse icone pararetornar a pagina Lista de Projetos.

icone @

Cligue nesse icone pararetornar a pagina de acesso ao Construtor Livre

14 « Descricdo das Paginas
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icone@

Clique nesse icone para realizar a pesquisa de projetos.

icone@

Clique nesse icone para sair do sistema.

V océ recebe uma pagina de confirmagdo da saida do sistema.
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Guia Apresentacao

Apresentacdo Diario de Bordo | Anexos Aparéncia

Data de Inicio: 12 2i20m

Forrmato: dd/mm/aaaa

Titulo: |O uso das MNowas Tecnologias na Educacio

Tecnologias, formacgfo, interacfo

Palavras-chave:

Use virgula para separar as palavras-chave,

Educadores/fas:

Use virgula para separar nomes.
Estudantes;

Use virgula para separar nomes,

portugués, historis, geografis
Area/s:

Use virgula para separar as dreas de conhecimento envolvidas,

Az tecnologias possibilitam criar novos smbientes =
de aprendizagem.

L rede Internet supera a3 fronteiras fisicas e &
sicts : socializagdo multicultural ascontece atraveés de
Problematicas Envolvidas: : : : 5 :
chat, forum, lista de discussdes, e-mail.

A formagfo do professor paras utilizar estes
recurscs para & construgfo sdcial no processo de
aprendizagem. Cowmo acontece este aprendizado? -

Use Texto Estruturado para descrever as Problematicas Envolvidas,

O computador nfo transforma a educagfo se o
professor ndo ressignificar sua pratica, dque a
aprendizagem deve ser de interesse do sprendiz.

A necessidade de formagho continuada aos
professores, pois redguer ao educador a postura de
desafiador & nfo detentor do conhecimento.

Certezas Provisdrias:

Use Texto Estruturado para descrever as Certezas Provisdrias,

Fesisténcoia do professor as tecnologias, por 2
desconhecé-la e ter tido uma formagfo cgue
professor nfo errava.

£l ] 2 Trabalhar com o "erro” cowo avaliagdo de processo

Dividas Temporarias: i
el construgio.

0 uso das tecnologias leva a edquipe diretiva,

educadores, aprendizes e cowmuhidade a discutir o

porgué da sua utilizagio? Beneficios? Prejuizos? -

Use Texta Estruturado para descrever as Dividas Termpardrias.

gravar modificactes descarar modificacies
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Campo Data de Inicio

Informe adata de inicio do projeto.

A data deve ser informada com dois algarismos para o dia, dois algarismos para
0 més e quatro algarismos para o ano.

Campo Titulo

Informe o titulo do projeto.

Campo Palavras-chave

Para possibilitar uma pesquisa por palavra-chave, os componentes do grupo
podem cadastrar uma relacdo das palavras que definem o tema do projeto.

Informe as palavras-chave que deseja associar ao projeto. Estas palavras devem
ser separadas por virgulas, conforme o exemplo: web, servidor de aplicacgdes,
python, rulez.

Campo Educadores

Informe o0 nome dos educadores que fazem parte do projeto.

Separe os nomes dos educadores por virgula.

Campo Estudantes
Informe 0 nome dos estudantes que fazem parte do projeto.

Separe 0s nomes dos estudantes por virgula.

Campo Area/s
Informe as areas de conhecimento envolvidas no projeto.

Separe as areas de abrangéncia envolvidas por virgula.

Campo Problematicas Envolvidas
Informe as probleméticas envolvidas no projeto.
Use o texto estruturado para descrever as probleméticas.

Para obter maiores informacfes quanto ao texto estruturado consulte:
http://odl0.procergs.com.br/d5/contrutorlivre/texto_estruturado.html

Campo Certezas Provisorias
Informe as hipdteses do grupo arespeito do projeto.

Use o texto estruturado para descrever as certezas provisorias.

Campo Duavidas Temporéarias
Informe 0s questionamentos do grupo a respeito do projeto.

Use o texto estruturado para descrever as davidas temporarias.

Botao Gravar modificagcdes

Informe ou altere os campos e clique nesse botéo para confirmar as alteracdes.

Botao Descartar modificagdes

Cligue nesse bot&o caso deseje desconsiderar as modificacdes realizadas.
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Guia Diario de Bordo

No diario de bordo, o grupo de estudante sistematiza (diério/semana, etc.) a
caminhada no desenvolvimento da pesquisa, de relatos, dados col etados sobre o
tema escolhido. Possibilita aos estudantes refletirem, discutirem e avaliarem a
construcdo de conhecimento individual e do grupo (dai o nome Ambiente
Colaborativo). Desenvolve-se a consciéncia de avaliar individualmente, e em
grupo, seus préprios atos e os resultados desses atos; vivencia-se a colaboragéo e
a cooperacdo. Para digitar as agBes do projeto no ambiente é necessério que 0s
componentes do grupo se revezem.

I Apresentacdo Diario de Bordo I AnNexos i Aparéncia
Data: 18/03/2002 (dd/mm/aaaa)

Nome: |

Anotacies:

Material pesquisado:

cria anotacio I

Data: 2B/02/2002  (dd/mm/faaaa)

Nome: |André Camargo

Isto & um teste

Anotacies:

"figura":bew-vindo.gif

Material pesquisado:

guardar modificacies descanar modificactes
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Campo Data
Informe a data de ocorréncia do fato descrito no diério de bordo

A data deve ser informada com dois algarismos para o dia, dois algarismos para
0 més e quatro algarismos para o ano.

Campo Nome
Informe o nome do usuério que colocou ainformagdo no diario.

Separe 0s nomes por virgula.

Campo Anotacdes

Informe as anotagBes sobre as a¢les realizadas, utilizando texto estruturado.

Campo Material pesquisado

Informe o referencial tedrico ou as referéncias bibliogréficas utilizadas na
atividade, também utilizando texto estruturado.

Botdo Cria anotacao

Cligue nesse bot&o para criar uma anotacao no diario de bordo.

Botao Gravar modificagcdes

Informe ou altere os campos e clique nesse bot&o para confirmar as alteracdes.

Botdo Descartar modificagdes

Cligue nesse bot&o caso deseje desconsiderar as modificacdes realizadas.

Guia Anexos

Essa guia apresenta um quadro de arquivos referentes ao projeto que foram

anexados pelos estudantes.
| apresentacdo | DidriodeBordo Anexos | aparéncia
Nome Tamanho
L bem -vindo oif 1 kb
] sodasterso . jpg 113 kb
| reptiles.jpg 87 Kb
W GNOME-Brushed Sofa 1024x768 jog 155 Kh

Apagar

| Frocurar.... Anexar I

Atencio: espacos ne nome do argquive serfio substitidos por

Link Nome
Clique no nome do arquivo que desgja visuaizar o contetdo.

O arquivo é aberto automaticamente pelo programa apropriado.

Botdo Apagar

Marque o quadro ao lado dos arquivos que desegja apagar dalista e clique nesse
bot&o.
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Campo Anexar
Esse campo estalocalizado ao lado do bot&o Procurar.

Informe o caminho de localizac8o e 0 nome do arquivo que desgja anexar.

Botéo Procurar
Cligue nesse bot&o para selecionar o arquivo a ser anexado.

V océ recebe a pagina Escolher arquivo.

Botdo Anexar
Informe ou localize o arquivo que desegja anexar e clique nesse bot&o.

O arquivo é apresentado na lista de arquivos.
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Guia Aparéncia
Nessa guia, 0 estudante tem uma relagdo de temas. E possivel escolher um

desses temas para que seja utilizado pelo seu projeto. E além disso, ainda ha a
possibilidade de selecionar que estilo pretende visualizar do tema escolhido.

I Apresentacdo [ Diario de Bordo | ANEXos Aparéncia
Escolha a aparéncia de seu projeto

Tema: Padr3o

I — Comentario: Criado por &na Paula Cliveira, designer da PROCERGS em
28 " 01/12/2001.

Estilo: |Abas erm Salmdn ﬂ

J Tema: Letras

& Comentdrio: Criado por &na Paula Oliveira, designer da PROCERGS em
19/12/2001.

Estilo: |Fund|:| Amarela Clan:uLJ

[<] Tema: Simples

& Comentdrio: Criado por André Ribeiro Camargo, consultor em Z0PE do
Projeto REL-RS ern 23/12/2001.

Estilo: |Fundo Branco. letras Pretas j

J Tema: artes
L Comentdrio: Criado por Padilha?, designer da PROCERGS em 19/12/2001.
Estilo: | Azul ¥
(<] Tema: Ciéncias
~

Comentadrie: Criado por ...
Estilo: |Biologia =

altera g wisualiza

Campo Estilo
Clique no botéo ﬂ e selecione o estilo de visualizagdo da aparéncia selecionada.

A figura de modelo do tema se altera conforme a selecéo.

Botao Altera e visualiza

Selecione o tipo e o estilo de aparéncia e o clique nesse botdo para confirmar a
aparéncia do seu projeto.
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